INFORME LINIA DE BASE PROJECTE “EL TEU
ROL JUGA”

Organitzacio:

lobalmon

ASSOCIACIO DE SOLIDARITAT AMB L'AFRICA NEGRA

CIF: F44847309



Machine Translated by Google

Informe Linia de Base projecte “El teu rol juga’. Expedient: SOLEPD/2024/0051
Organitzacio: Globalmon

INFORME LINIA DE BASE PROJECTE
“EL TEU ROL JUGA”

Expedient:SOLEPD/2024/0051

Entitat: Globalmon

lobalmon

ASSOCIACIO DE SOLIDARITAT AMB L'AFRICA NEGRA

Equip consultor:

Eva Buades Martinez
Paloma Oltra Del Turé Tfno.:
610 068 771 Correu:

eva@aliades.org www.aliades.org

Aliades Coop. V.

Data: Febrer de 2025

‘ Aliades Coop. V.


mailto:eva@aliades.org
http://www.aliades.org/

Machine Translated by Google

Informe Linia de Base projecte “El teu rol juga”. Expedient: SOLEPD/2024/0051
Organitzacio: Globalmon

Sigles i aCrONIMS ULITZALS........uveiieiee e e e e e e e e e e enneeees 4

Y 1 (= To =0 (=T o T PP PPPTTT 5

2. Dades identificatives del ProjECLE.........cuvviiiiiiee e 6

3. Objectius de la Linia de BaSE. .......ccccuviiiiieiei it e sttt e e irre e e e e e nnnreane e 9

AN o - L) S PSP PP RSOPPPRRRP 9

5. Tipologia i quantificacié de la poblaci6 beneficiaria esperada. ............................... 10

6. Enfocament MetodOIOgIC..........uuuriirieeeeiiiciiiie e et e e e e s s e e e e s s e rre e e e e e e e e nnnnees 11

P ®: (o] (o]0] ¢=10 - VNPT 16

8. ProdUCTES 8 HlIUFAI. ...ttt e e e e e st e e e e e e s e nbnnneeeeas 17

9. Metodologia i plade treball............cccooooeiiiiii 18

10. Objectius, resultats i indicadors fOrmulats...........ccccceeeiiiiciiiiiiiee e 23

11. RevisiO de lavaluabilitat. ...........cccviiiiiiiiee e 24

12. Sistematitzacid de 1a INfOrMaCIO..........eeeiiiiiiiiii e 35

13, CONCIUSIONS. ...ttt ettt e e e e s s e et e e e e e s et e e e e e e e e s annnnnnes 43

LA, ANNEX0OS. ...ueeuiinuninniineetriet e E R R EE e n R nEnnn i nrnnnrne 46
MU FOFMUIBAAL ... et e et e e e e e e e a7
Matriu Proposta futures diCIONS...........oovuuiiiiiiiiie e 49
Matriu Planificacio del SEgUIMENT. ..........uuiiiiiiiieiiiiiiee e 56
QUESHIONAIT Pre TSt .. ettt e e e e e e et e e e e e e e s e nnnneees 63
Proposta qUestionari POST TEST........uuuuuuuuiiiiiiiiiiiiiiii e 66
Proposta Questionari Pre test ProfeSsorat...............uuuiieiiieiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiinn. 71
Proposta Questionari Post test Professorat .............euvevveeeeeeeeeeeeeeveeeieeeeieeeeeeeeeeeeeeee 72

15. Equip Consultores Aliades, COOP. V....ooi ittt 74

I o (=TT Lo L= SO 74

17. Premises de 1a INVESHIQACIO. ........ooiuuriiiiiie e e e e e s e e e e e e nnnneees 75

18. Estandards de qQUAIITAL. ......c.eeeeieiiiiiiiee et e e e e e e e e e e e e e 76

@



Machine Translated by Google

Informe Linia de Base projecte “El teu rol juga”. Expedient: SOLEPD/2024/0051
Organitzacié: Globalmon

SEGLES | ACRONIMS UTILITZATS.

TD Titulars de drets

TR Titulars de responsabilitats

TO Titulars d'obligacions

R Resultat/s

EBDH Enfocament basat en DDHH

oG Objectiu General

OE Objectiu especific

R Resultat

1oV Indicador Objectivament Verificable
Fdv Font de Verificacio

ODS Objectius Desenvolupament Sostenible

‘ Aliades Coop. V.



Machine Translated by Google

Informe Linia de Base projecte “El teu rol juga’. Expedient: SOLEPD/2024/0051
Organitzacio: Globalmon

La globalitzacié vista com la influéncia de les accions locals en la realitat global,
planteja un desafiament a qué I'Educacié per al Desenvolupament Sostenible i la Ciutadania Global

ha de respondre amb la promoci6 a cadascun de nosaltres d'una consciéncia de

Ciutadania Planetaria.

L'any 2021 el Ministeri d'Educacioé va publicar a través de I'INE I'Gltim estudi sobre el grau
d'abast dels indicadors dels ODS per al 2030 situant, per exemple, 'ODS 4 en un

75% d'abast. Pero aquesta xifra pot ser relativa, perqué encara que al nostre pais la
majoria de joves estan escolaritzats i saben llegir i un minim de matematiques al costat de
uns coneixements basics de la cultura occidental, la realitat amb qué les ONGD ens
trobem en arribar a les aules és una caréncia important en termes de ciutadania

global. Com afecten les nostres accions al clima ia la salut del medi ambient al costat
oposat del planeta? Quina és la realitat d'aquelles persones? Com funciona la
interdependéncia a la nostra societat? Com a Organitzacié no Governamental per al
Desenvolupament, Globalmon és conscient de la realitat socioecondmica i ambiental i les dinamiques
geopolitiques globals. Tant la nostra tasca de Globalmon a Africa, com la de

altres ONGD alla mateix a LATAM i Asia, com els informes de la CVONGD o organismes
com I'ONU i diverses lectures i fonts de que disposa Globalmon, els déna un punt

de partida i una perspectiva sobre la qual partir.

Amb aquests antecedents, s'ha dissenyat el projecte de sensibilitzacié segiient i
conscienciaci6 de la poblacié en edat escolar per tal que, quan en un futur proper
adquireixin les seves propies peces exercint el seu paper com a consumidors, ho facin d'una
forma responsable i empatica tenint en compte els processos i origens de la roba. Els
darrers anys de l'etapa de Primaria i I'etapa de Secundaria son crucials a la

adquisicio de forts valors amb qué desenvolupar-se en I'adolescéncia. A partir de

aqui, els joves comencgaran a prendre decisions propies quant a consum com ara

vestir-se, productes comestibles o de lleure, aixi com noves interaccions i rols socials.
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Aguest projecte es fonamenta a I'ODS 4, Educaci6 de Qualitat, entenent la “qualitat”
a I'educacié com una formacio activa de I'alumnat quant a valors, habits i

actituds per assolir una ciutadania planetaria.

Des de Globalmon s'entén l'educacid de qualitat com la presa de consciéncia de la

realitat social i mediambiental aixi com econdmica, una realitat en qué la joventut, i

tots nosaltres influeixen amb els seus habits quotidians. Una educacié que forma en un sentit
critic perqué prenguin decisions el més alineades possible amb els valors de cooperacio,
ajuda muatua, empatia planetaria, sostenibilitat, equitat i igualtat de génere i drets

humans, i en general amb els ODS i la Ciutadania Global, no perqué ens sembli un

concepte bonic siné perque és imprescindible per a una vida de qualitat en el futur

immediat.

L'accio principal del projecte consisteix en la implementaci6 d'una activitat de
sensibilitzacio i educacid per al consum responsable orientada a nens i nenes amb

edats compreses entre els 10 i 12 anys d'edat residents a la comarca de La Safor,

on s'ubica la seu de Globalmon.

Per aixo s'utilitzara el joc com a eina pedagogica. L'accié educativa consisteix

en la representacio per I'alumnat d'una situacié quotidiana que combina els processos

de producci6 de la roba que vestim (treballadors/es del cotd i de matéries primeres,
fabriques textils a paisos subdesenvolupats, distribucié i comercialitzacié a les botigues,
consumidors) i la necessitat de prendre consciéncia de les seves realitats i participar en un

canvi de paradigma a través del consum empatic, conscient i responsable.

A partir d'unes fitxes que descriuen la informacié i les caracteristiques de cada grup, els i
les joves adopten els diferents rols de la cadena de produccié/consum i
interaccionen amb els altres grups, els nens i nenes han de dialogar entre ells per

satisfer les propies demandes i desitjos del seu col-lectiu.

El desenvolupament de lactivitat didactica té una durada aproximada de 50 minuts i sera moderada per un especialista
en EpCG graduat en Magisteri i formacié en Didactica de les Ciéncies Socials de la Universitat de Valéncia (CV en

Annexos). El projecte educatiu
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esta orientat a I'alumnat de 5¢ i 6& d'Educacioé Primaria per ser aquest el darrer curs del
tercer cicle i per ser aquest curs el final de I'etapa prévia a Secundaria, on l'alumnat

comencara a adquirir habits de consum ia prendre decisions respecte a alldo que vesteixen.

El “Projecte per al Desenvolupament Sostenible i el Consum Responsable: “El Teu Rol Juga”
esta orientat a uns 1.500 nenes i nens aproximadament, amb edats compreses entre els 10i 12
anys residents a la Safor i pertanyents a un total de 7 CEIP i IES

publics de diferents arees metropolitanes.

La fundaci6 proposa acordar amb cada escola el dia i I'horari que convingui millor

dins del curs escolar de cada institucid, essent l'activitat d'una durada aproximada de 50 minuts i
essent duta a terme per una persona capacitada i contractada per I'associacioé, podent participar
el/la tutor/a del curs esmentat. L'activitat esta orientada al 5 i 6é curs de Primaria i 1ri 2n de
Secundaria, etapa on l'alumnat comencara a adquirir habits de consum ia prendre decisions
respecte a la roba que vesteixen. Globalmon ha inclos en aquest projecte I'elaboracio de cartells

que serviran per promocionar |'activitat i donar-li la rellevancia que correspon.

Desenvolupament. Al comencament de cada sessié, després de presentar-nos, demanarem a
I'alumnat que faci un Pretest (5min.) com a punt de partida per a la nostra posterior analisi de
resultats. El Pretest fara referéncia a les preconcepcions sobre la Ciutadania Global i al seu nivell
de consciéncia sobre el seu paper quotidia a les interaccions globals ia la cadena de producci6 i

consum.

A continuacio, introduirem l'activitat observant cadascun les etiquetes dels seus
peces i escrivint a la pissarra la procedéencia de cadascuna, tractant de dilucidar el

gué es fabriguen a paisos tan llunyans com Bangla Desh, Brasil, Xina, Indonésia, etc.

Després d'extreure'n algunes conclusions entre tots, s'explicara I'activitat, es dividira la
classe en quatre grups i es repartira a cada grup una fitxa amb els rols a defensar i la
informacié amb dades sobre les seves caracteristiques de vida i condicions ambientals i
laborals, havent de prendre decisions i veient les dificultats que planteja la interaccio

amb els altres tres grups.

@
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Els quatre grups d'accio son:
Grup 1- Agricultors de la matéria primera (coto).
Grup 2- Productors del téxtil.
Grup 3- Empreses i comercialitzadores de roba.

Grup 4- Consumidors

A les fitxes de cada grup s'expliciten els deures i drets de cada actor a la

indUstria téxtil aixi com el salari mitja dels treballadors i els empresaris, preu del
producte a la botiga, consequencies socials 0 ambientals a cada baula de la cadena,
etc. (fonts OIT, FAO, ONU)

Després d'uns 30 min de joc, entrarem en una posada en comu i debat de les
dificultats que ha tingut cada grup per satisfer les seves necessitats aixi com de les
guanys o pérdues, tant socials, ambientals o economiques, de cadascun dels actors
de la cadena, traient conclusions per escrit a la pissarra, encoratjant-los que siguin

ciutadanes/ns critiques/ics amb la publicitat i les modes que ofereix la indUstria textil.

L'objectiu principal del taller participatiu és que la joventut adquireixi un sentit critic
cap als seus habits de consum i cap a l'oferta que impera a les botigues i els centres
comercials, aconseguint una ciutadania conscient del mercat global i un canvi de
actitud cap a les practiques comercials poc sostenibles en els aspectes ambientals,

socials i economics.

Per al tancament del projecte als centres, s'acordara amb el/la tutor/a la realitzacié d'un
Post-test, si és possible passades unes setmanes per aixi corroborar el posit d'informacié

i en quin nivell I'activitat ha calat en lI'alumnat.
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Els objectius de la linia de base s6n fonamentals per establir un punt de partida
clar i mesurable que permeti avaluar el progrés i I'impacte del projecte al llarg del

temps.
Aquests objectius inclouen:

« Avaluar la situacid inicial: proporcionar una visié detallada de I'estat actual dels

factors rellevants abans de la implementacio del projecte.

« Identificar les necessitats i bretxes: Detectar les arees que requereixen intervencié i els

recursos necessaris per abordar els problemes identificats.

« Establir indicadors de referéncia: Definir métriques especifiques i quantificables que

permetin monitoritzar i avaluar el progrés del projecte en futures etapes.

« Informar la planificacié i presa de decisions: Oferir dades i analisis que ajudin a

ajustar les estrategies i accions del projecte per maximitzar-ne l'eficacia i I'eficiéncia.

L'abast de I'estudi de linia de base inclou aspectes temporals, geografics i d'altres

rellevants.
Abast temporal: 15/01/2025 a 15/03/2025.

Abast geografic: Comunitat Valenciana
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Poblacié beneficiaria directa.

De manera directa seran beneficiaris directes uns 1.500 nens i nenes d'edat
compreses entre els 10 i 12 anys residents a la comarca de la Safor inscrits a
centres deducacié primaria de caracter public i concertats. També seran
beneficiaris de forma directa els mestres i escoles participants doncs l'activitat no

només aporta un missatge siné una metodologia que poden replicar.

Poblacié beneficiaria indirecta.

Indirectament es beneficiaran d'aquesta iniciativa el conjunt de ciutadans de la zona a
tant que s'esta contribuint a la formacioé d'una ciutadania responsable als

modes de consum i participativa en els processos de produccié mitjancant la demanda i
adquisicié de productes elaborats de manera sostenible per al planeta i solidaria
respecte a la justicia i la igualtat social. De la mateixa manera els pares i les mares dels
alumnes poden ser “contagiats” pels canvis positius dels nens i nenes quan

a valors i actituds davant del consum.
Comunitats educatives on han mostrat conformitat per a I'execucio del projecte:

» CEIP Cervantes de Gandia

» CEIP Mestre Rafael Noguera, Daimus

* |ES Veles i Vents del Grau de Gandia

« Maria Angeles Suéarez de Calderén de Gandia
* Centre Concertat Gregori Mayans de Gandia

» Centre Concertat Abat Sola de Gandia,

* Centre Concertat Els Tarongers de Gandia

@
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L'enfocament metodologic per a I'aixecament de la linia de base ha considerat diversos
aspectes. En primer lloc, shan establert els objectius clars i especifics que han
guiat tot el procés destudi. Aquests objectius s'alineen amb les necessitats i

expectatives de les comunitats educatives i lorganitzacié Globalmon.

En segon lloc, s'ha adoptat una metodologia mixta que combina tant metodes
guantitatius com a qualitatius. Els métodes quantitatius inclouen enquestes estructurades
a la poblacié beneficiaria, en aquest cas a I'alumnat, mentre que els metodes qualitatius
han consistit en entrevistes en profunditat les persones coordinadores del projecte.

Aquesta combinacio permet una comprensié més completa i rica de la situacio de partida.

A més, s'ha prioritzat la participacié activa dels actors involucrats, sobretot amb I'alumnat que és
la poblacié beneficiaria principal amb qué es treballara el projecte. S'han dissenyat mecanismes
de retroalimentacid per assegurar que arribat el moment de l'avaluacio, tenir la informacio

suficient i necessaria per fer el
informe.

S'ha dut a terme un mostreig representatiu per assegurar que les dades recollides
reflecteixin adequadament la diversitat de la poblacio objectiu. Aixi mateix, s'han implementat

procediments de control de qualitat per garantir la fiabilitat i validesa de

les dades obtingudes.

Finalment, s'han utilitzat eines i tecnologies en linia per a la recol-lecci6 i I'analisi de dades, que

han facilitat I'organitzaci6 i el processament eficient de la informacié recopilada.

L'aixecament de Linia de Base ha contemplat diferents etapes, com veurem a
continuacio

1. Planificaci6. S'ha conformat de I'equip de treball (dues consultores per part
d'Aliades, Coop. Vi les dues persones responsables del projecte), s'’ha establert la
magnitud de les activitats i els seus temps, els resultats esperats i I'esquema de

organitzacid del producte final; I''nforme de Linia de Base.

@
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Els productes obtinguts en aquesta fase son:
* Objectius i abast de la LdB.

» Cronograma (en ser el pressupost menor, el temps dedicat ha estat

menor també).
* Equip tecnic.
* Recursos i proposta a treballar.

2. Disseny de lestructura. Es fa una revisio de la documentacié disponible referent al projecte

(Projecte detallat, document de formulacié amb MML, pressupost i cronograma).

3. Treball de camp.

Revisio de la matriu del marc ldgic formulada, resultats, indicadors i fonts de verificaci6. Atesa
la informacié, s'han procedit a reorganitzar els resultats en funcié dels diferents impactes entre

els diferents perfils de poblacié beneficiaria; aixi mateix, s'han aprofitat els indicadors

formulats segons MML i s'han assignat als resultats tenint en compte la definicié dels canvis

esperats a cada perfil de poblacié beneficiaria.

Posteriorment es va elaborar el marc de seguiment i monitoritzacio del projecte
mitjancant una proposta de qliestionaris post test a realitzar en finalitzar cada

activitat i segons l'informador clau amb qué es realitzi I'activitat.

4. Informe final. Analitzada la informacio disponible i investigats els indicadors, se n‘ha agrupat
segons els resultats i impactes esperats entre els diferents

perfils de poblacié beneficiaria i s'ha lliurat I'informe final.

El marc tedric practic en qué s'insereix aquest treball es fonamenta en la
Teoria del Canvi (TdC, en endavant), instrument que servira per establir

un marc de monitoritzacié en el seguiment i I'avaluacié de la intervencié va a
ajudar a identificar fites i condicions que s'han de donar per assolir el canvi

gue es vol provocar.

@
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Els passos metodologics per al desenvolupament de la TdC son:

a) Visualitzacié de la situacié que es vol assolir passat un temps. Aquest canvi
desitjat representa un conjunt de condicions, relacions temporals, estructurals, geografiques, etc. condicionat
per la identitat, el posicionament i els interessos d'aquells que formulen aquest canvi. Acotat l'univers d'accio,

passem a identificar els actors que estan involucrats en el procés sobre el qual es vol influir.

b) Identificacié dels Actors del Canvi, identificacié daquelles persones o

institucions amb capacitat dinfluéncia per generar el procés de canvi.

c¢) Coneixent que volem canviar i amb qui assolirem el canvi, es formularan els Indicadors de Canvi de manera

que ens permetin entendre millor quina és la contribucié del projecte a aconseguir aquests canvis.

A partir dels indicadors de canvi s'ha establert el sistema de monitoritzacié i

avaluacié. A manera de resum, les fases per desenvolupar la TdC han estat:

FASE 3:
Identificar Fase 5:

los Identificar
componentes elementos
esenciales y que deben

los ser
FASE 1: supuestos y respaldados
Definir el Riesgos del con mayor
Proposito proyecto evidencia

FASE 2: FASE 4: FASE 6:
Definir la Visualizar y Monitorear
Poblacién analizar la }f Edc 3i
Objetivo complejidad aelenia i

de Impacto
secuencia
logica

La Linia de Base s'ha realitzat en les fases seguents:

Fase preparatoria.

Aquesta fase ha consistit en la revisié de tota la documentacio relacionada amb el projecte:

y Diagnostic identificacio.
y Document de formulacio.

y Avaluacions de fases anteriors al projecte.

y Mecanismes de seguiment i avaluacio.
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Amb especial incidéncia a:
y Objectiu general al qual el projecte contribuira.
y Definicio i formulacio dels Objectius Especifics.
y Revisid de resultats i la seva contribucié a canvis o impactes.
¥ Revisiod dels indicadors formulats en funcié dels canvis esperats.
y Fonts de verificacié consultades per a la formulacié dels indicadors esmentats.
y Identificacié de la poblacié beneficiaria prevista.
y Identificacié de les persones en qualitat d'informants clau.

y Identificacié necessitats informatives en funcié dels impactes a aconseguir
mitjancant el projecte.

¥ Revisio de lavaluabilitat del projecte.

Fase treball de camp.

En aquesta fase les tasques realitzades han estat:

y La localitzacié de les persones informants clau detectades per I'equip consultor

previa conformitat per les persones responsables del projecte.

Y Les necessitats informatives tenint en compte els impactes desitjats i els

resultats que es pretenen assolir en cadascun dels diferents perfils de
informants clau.

y S'han formulat les preguntes que donen resposta a les necessitats informatives
gue delimitaran la situaci6 de partida dels indicadors en el moment inicial del

projecte.

El seglient ha estat esbrinar la disponibilitat i perfil de cada persona informant clau

per dur a terme el treball de camp.

La metodologia de la investigacio ha analitzat la intervencié en un nivell integral o

descriptiu i s'han establert conclusions. D'aquesta manera, la investigacié contempla
les diferents necessitats d'informacié enumerades als Termes de Referéncia de la

entitat Globalmon.

@
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Fase danalisi i interpretaci6 de la informacié.

Permet establir a partir de la "situacié inicial" de les dades a l'inici del projecte
segons els objectius i resultats proposats en aquest, els éxits que es pretenen
assolir i que seran mesurables utilitzant dades comparatives amb la situacid inicial de

partida.

Aquest conjunt dindicadors, tant qualitatius com quantitatius serviran de referéncia
per poder verificar, analitzar i avaluar els resultats, impactes i canvis esperats
relacionats amb la implementacio de les activitats del projecte, també permetran
guantificar els canvis produits amb el pas del temps, servint sempre de referencia

inicial per a qualsevol aplicacié posterior.

Redacci6 informe final linia de Base.

Analitzada la informacié estadistica, s'ha agrupat per indicadors i necessitats
informatives i s'ha elaborat I'informe de Linia de Base, el qual conté I'analisi de la

informacié recopilada, analisi dels indicadors investigats i principals conclusions
de l'analisi

En el moment final, un cop lliurat I'informe de Linia de Base, la consultora queda a

disposicid de I'entitat Globalmon amb I'objectiu d'explicar la feina feta, la seva

utilitat, el Marc de Seguiment i avaluacio elaborats per tal destablir les pautes a

seguir durant tota la fase d'execucié del projecte, per tal de, arribat el moment final

de l'avaluaci6, poder mesurar els impactes, efectes o canvis que hi ha hagut entre la poblacié

beneficiaria destinataria del projecte.
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El pla de treball descriu el cronograma i les activitats clau de I'estudi de linia de

base. Agquesta secci6 inclou un calendari de tasques, fites i dates limit. Assegura que totes

les activitats estiguin ben coordinades i es completin a temps.

Activitat

Planificacio i
Disseny del
Estudi

Identificaci6 de
Actors Clau

Recull de
Dades

Analisi de
Dades

Elaboracié del
Informe

Revisio i
Validacié

Presentaci6 de
Resultats

Descripcio

Definir els objectius, la
metodologia i el

cronograma de
I'estudi.

Seleccionar i
contactar els

informants clau i actors
principals.
Realitzar

gulestionaris,
reunions amb les

persones tecniques de

Globalmon i revisié
documental.
Analitzar les dades

recopilats utilitzant métodes

qualitatius i quantitatius.

Redactar l'informe

final amb les troballes i

recomanacions.

Revisar l'informe amb els

actors clau i fer

ajustaments si cal.

Presentar els

troballes de lestudi a les
parts
interessades i en forums

publics.

Responsable Data de
Inici

Coordinacio del

15/01/2025
Projecte
Equip consultor i
coordinacio del 21/01/2025
projecte
Equip consultor 27/01/2025
Equip consultor 16/02/2025
Equip consultor 27/02/2025
Coordinacié

11/03/2025

projecte i equip
consultor

Coordinaci6 del

Projecte

Data de
Finalitzacio

20/01/2025

24/01/2025

15/02/2025

26/02/2025

10/03/2025

15/03/2025

Amb aquest cronograma detallat, s'assegura que totes les activitats de I'estudi de linia de base
es facin de manera coordinada i en temps, facilitant aixi I'assoliment dels objectius plantejats.
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8. PRODUCTES A LLIURAR.

Els productes a lliurar en la prestacio del servei d'elaboracio de linia de base

inclouen:

« Informe de linia de base detallat

» Base de dades amb la informaci6 recopilada

« Grafics representatius de les dades

» Documentacio dels instruments de recol-lecci6 de dades utilitzades

« Matriu d'indicadors formulats a la linia de base.

* Resum executiu amb les troballes clau

‘ Aliades Coop. V.
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L'enfocament metodologic per elaborar un informe de linia de base ha estat
acuradament planificat per assegurar la precisié i la rellevancia de les dades

recopilats.

A continuacid, es descriuen les principals etapes i tecniques utilitzades:

1. Disseny de lestudi.

El primer pas ha estat definir clarament els objectius i les preguntes de recerca. Aixo

inclou la identificaci6 dels indicadors clau que es faran servir per mesurar les condicions

inicials. La identificacié de les persones informants clau que ens proporcionaran la informacio, la identificacié de les
necessitats informatives, que tenint en compte el perfil i edat de les persones informants clau, es dissenyaran les eines

a utilitzar que

seran acords a la naturalesa de les informants clau.

2. Recol-leccié de dades.

La recopilaci6 de dades es fara a través de métodes qualitatius i quantitatius. Entre els metodes qualitatius s'hi inclouen
entrevistes en profunditat, grups focals i observacio participant. Els métodes quantitatius inclouen enquestes
estructurades i qliestionaris. En aquesta fase és fonamental dissenyar els instruments i les eines de recol-lecci6 de

dades de manera que siguin valids i fiables.

3. Mostratge.

La seleccié de la mostra sera representativa de la poblacié objectiu. En cas de no tenir tota la poblacié beneficiaria
directa per poder dur a terme l'aixecament de la

informacid, s'utilitzaran técniques de mostreig probabilistic o no probabilistic, segons sigui més adequat per a I'estudi.
La mida de la mostra es determinara en funci6 dels

objectius de lestudi i la variabilitat de la poblaci6.
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4. Analisi de dades.

Les dades recopilades han estat analitzades utilitzant tecniques estadistiques i d'analisi de
contingut. S'han emprat eines de programari per al processament i analisi de

dades. L'analisi inclou tant la descripcié de les condicions inicials com la identificacié de patrons i de tendéncies.

5. Validacio de resultats.

Per assegurar la confianga de les troballes, s'han dut a terme processos de triangulacié de dades, on s'han comparat

els resultats obtinguts per diferents metodes i fonts.

6. Elaboracio de linforme.

L'informe de linia de base esta redactat de manera clara i concisa, incloent seccions detallades sobre els métodes
utilitzats, les troballes i les recomanacions. Es presenten grafics i taules que il-lustren les dades recopilades. Amb
aguest enfocament metodologic, es garanteix que linforme de linia de base sigui un document rigorés i Util per a la

presa de decisions en les etapes posteriors del projecte.

La metodologia i tecniques requerides per a la recopilacio i I'analisi de la informacié han estat en gran part resultat de
la proposta técnica plantejada per equip consultor. Per complir els objectius d'aquest procés avaluatiu, I'equip de

consultores d'Aliades, Coop. V. ha realitzat les segients activitats:

« Elaboracio d'un pla de treball definitiu que descriu objectius, metodologia
plantejada, disseny de técniques, cronograma d'activitats, requeriments de

informacio, instruments davaluaci6 i fonts de recopilacié de dades.

« Interlocucio periodica de I'equip avaluador amb Globalmon per a una informacié

permanent de I'aveng del procés avaluatiu.

« Realitzacié de reunions amb les persones técniques de Globalmon per la seva interaccié

directa amb el projecte, pel seu perfil institucional o per la seva experiéncia en continguts

essencials abordats en aquest.

19



Machine Translated by Google

Informe Linia de Base projecte “El teu rol juga”. Expedient: SOLEPD/2024/0051
Organitzacio: Globalmon

* Plantejament d'altres técniques de recerca que permeten recopilar informacio i

ajuden a respondre les preguntes de partida de lavaluacio.

* Realitzat una analisi del conjunt de la informacié obtinguda per tal d'elaborar el

producte inicial que constitueix I'esborrany o document preliminar de I'avaluacio
intermedia.

Les técniques metodologiques utilitzades per fer la linia de base han estat I'analisi
documental, entrevistes individuals i realitzacié d'enquestes. Perqué l'avaluacié
tingui també un caracter d'aprenentatge tant per a I'equip de Globalmon com per al
col-lectiu meta en la seva totalitat, han participat tots els actors implicats, tant a la

obtencioé d'informacié com en la transmissié dels resultats durant i al final de la
avaluacio.

Els productes obtinguts son:

* Informe preliminar del resultat de I'estudi de gabinet
» Memoria de camp resultat del treball de camp
« Esborrany de l'informe de Linia de Base

* Informe final de Linia de Base

» Pla de comunicacio i difusié dels resultats

Per a la prestacio del present servei d'aixecament de linia de base, s'han utilitzat
gue permeten recollir el punt de vista de les persones en

qualitat d'actors clau involucrats al conveni.

S'ha desenvolupat una metodologia participativa que combina técniques quantitatives i

gualitatives, i estableixen la coordinacio i la consulta amb els diferents actors del projecte.

La metodologia de la investigacio ha analitzat la intervencié en un nivell integral o descriptiu i

se n'han establert conclusions. D'aquesta manera, la investigacié contempla
les diferents necessitats d'informacié enumerades en els termes de referéncia de

Globalmon.

@
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Amb I'Gs de técniques quantitatives seleccionades s'ha extrapolat informaci6 d'una

mostra una poblacié amb un determinat nivell d'error i dins d'uns nivells de

confianca.

També s'ha realitzat una analisi de tipus estadistic amb qué observar les relacions entre els diferents factors assenyalats
i la importancia de cadascun. D'altra banda, a través de les técniques qualitatives hem aprofundit en els elements que
per als

agents critics tenen més rellevancia. En tot cas, les técniques usades i el procés de

investigacio en si han depés del tema i les circumstancies del treball.

Per a la recol-lecci6 de dades, les eines seleccionades per I'equip de consultores

han estat:

Reunions.

Questionaris.

Tots aquests instruments s'han aplicat en un moment en particular, amb la finalitat de
cercar informaci6 que sigui Gtil a la investigacié depenent de les necessitats d'informaci6 de cada cas. Depenent de la
disponibilitat i les caracteristiques de cada perfil de poblacié beneficiaria s'han utilitzat unes técniques de recerca o

altres.

L'informe esborrany va ser remés a Globalmon per a la posterior revisié, esborrany amb

comentaris que va ser remés de nou a I'equip de consultor i va procedir a I'enviament del

informe final davaluacié definitiu.

Cada eina proposada per I'equip consultor per a la realitzaci6 del treball de camp
va ser consensuada per Globalmon de manera que es van poder fer aportacions i millores

a la proposta realitzada.

1) Estudi de Gabinet: Globalmon posara a disposicio de I'empresa consultora els
documents generats en el marc d'execuci6 del projecte i es van mantenir reunions
conjuntes per tal de planificar i concretar les diferents fases del pla de treball de la

avaluacié i les eines metodologiques.

Aquesta fase de gabinet també va servir per identificar la informacié i dades necessaries a
recollir, tant per avaluar els criteris esmentats com per garantir I'obtencio de

llicons apreses i bones practiques que es puguin replicar en altres intervencions en
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el pais, aixi com els recursos necessaris, desplagaments i logistica per a l'optimitzacio

de les visites durant el treball de camp.

Sobre la base del Pla de treball es va concretar la metodologia per fer el treball de camp. Aquest Pla va ser préviament
presentat en esborrany en un termini de 2 setmanes des de l'inici de la prestacio del servei, després de ser revisat per

Globalmon, i se'n va lliurar

versio definitiva en no més d'altres 2 setmanes.

2) Treball de camp. - (Durada estimada: 3 setmanes). De forma patrticipativa amb I'equip de Globalmon es va recollir
la informaci6 necessaria a les comunitats educatives

on es va dur a terme la intervencio segons les eines acordades.

Aixi mateix, va ser prioritari que I'equip consultor va reunir-se amb la persona responsable de Globalmon per tal
d'adequar l'avaluacio a les seves prioritats, i discutir-ne els resultats aixi com les recomanacions i les llicons apreses

de l'avaluacio.

3. Elaboracié de I'esborrany de l'informe final d'avaluacié: es va fer un taller sobre

els resultats preliminars amb lequip executor per poder ampliar informacié en cas de ser necessari. Es important
ressaltar que l'informe incloia les lligons apreses i les bones practiques que es puguin aplicar en projectes similars.
Finalment es va elaborar el primer esborrany de l'informe final i es va compartir amb I'equip de Globalmon per revisar-

lo i discutir-lo.

4. Elaboracié de l'informe final d'avaluacié - (Durada estimada: 4 setmanes): es va lliurar

una versié completa digital en espanyol.

5. Difusi6 dels resultats de lavaluacid: es fara un taller de devolucié de resultats

tant per a Globalmon com per a representants del col-lectiu meta.
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La matriu del marc logic presenta la distribucio segulent:

OG: Contribuir al desenvolupament de valors i actituds aixi com habits de consum

responsable en una ciutadania cada cop més critica i conscient.

OE: Sensibilitzats 1.500 nens i nenes valencians sobre el dret a unes condicions
laborals dignes, una eradicacio del treball infantil i el dret universal dels nens a
una educacié i infancia digna, la preservacio del medi ambient mitjancant unes

practiques productives i de mercat etiques amb el planeta.
y IOV10E: 1.500 nens i nenes conscients de qué hi ha darrere de la roba que vesteixen.

y IOV20E: 1.500 nens i nenes conscients i critics amb les actuals maneres de

produccid i mercat de la moda.

R1. Augment dels coneixements de 1.500 nens i nenes sobre les condicions laborals i

mediambientals que la industria de la moda ofereix.

R2. Sensibilitzats 1.500 nens/es valencians/es de la importancia de consumir responsablement

i no fomentar una industria poc solidaria i insostenible.
Indicadors per al R1 i R2:

1) L'alumnat fa un Pretest.

2) L'alumnat fa un Post-test

3) Contrastacid dels resultats obtinguts amb un questionari validat per persones

expertes.
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La revisié de l'avaluabilitat de la matriu implica una analisi exhaustiva dels objectius,
indicadors, resultats i premisses establertes per assegurar que cada component és
mesurable i assolible abans de procedir a I'aixecament de la linia de base. Aquest procés
és crucial per identificar possibles llacunes o incoheréncies en la planificacio i garantir

gue els metodes davaluaci6 siguin adequats per obtenir dades fiables i rellevants.

S'han examinat els elements de la matriu d'avaluacid, incloent-hi els Indicadors de

Verificacio (I0Vs) i els resultats (R), per confirmar que estan clarament definits i

sén pertinents. Durant aquesta revisig, s'ha establert la viabilitat dels objectius

proposats, assegurant que son realistes i assolibles dins del marc temporal i

pressupostari assignat. També s'ha analitzat si els recursos disponibles son suficients per dur a terme les activitats
planificades i si hi ha mecanismes

adequats per monitoritzar i reportar el progrés.

Aquesta etapa és fonamental abans de la implementaci6 de la linia de base, ja que
proporciona una visio clara de la preparaci6 i capacitat del projecte per ser avaluat de manera efectiva, assegurant

gue qualsevol ajustament necessari es faci a temps per optimitzar els resultats esperats.

Avaluabilitat dels objectius.

Obijectiu General (OG): “Contribuir al desenvolupament de valors i actituds aixi com habits de consum responsable
en una ciutadania cada cop més critica i conscient”. Es ampli i aspiracional, cosa que és adequada, pero no
s'especifica com es mesurara el "desenvolupament de

valors i actituds" ni els "habits de consum responsable”.

OG Propost: Fomentats valors, actituds i habits de consum responsable a la ciutadania, promovent una visio

critica i conscient a través d'accions educatives i

de sensibilitzacio.

Obijectiu Especific (OE): Esta ben formulat, pero abasta molts temes (drets
laborals, eradicacio del treball infantil, dret a I'educacié, preservacié ambiental),

el que en pot dificultar I'avaluacio, convindria centrar el treball en algun dels temes,

24



Machine Translated by Google

Informe Linia de Base projecte “El teu rol juga’. Expedient: SOLEPD/2024/0051
Organitzacio: Globalmon

per tal de concretar bé el canvi o exits del projecte entre la poblacié beneficiaria a

el curt termini.

Objectiu Especific Propost: Sensibilitzats/des 1.500 nens i nenes a la Comunitat
Valenciana sobre el dret a condicions laborals dignes, I'eradicacio del treball infantil i I'accés
universal a I'educacid, aixi com sobre la importancia de la preservacio del medi ambient a

través de practiques productives i de mercat
sostenibles.

Resultats.

Per millorar la definicié dels resultats i fer-los més avaluables, es poden reformular perqué
siguin més especifics, mesurables i enfocats en canvis observables.
A més, incloure-hi indicadors desagregats per génere permetra analitzar si I'impacte del projecte

és diferent per a nens i nenes.

Resultat 1 (R1) Reformulat: “Incrementat el coneixement de 1.500 nens/es sobre les condicions

laborals i mediambientals de la industria de la moda i el seu impacte en els
drets de la infancia”.

Indicadors reformulats:

y IOV1R1: Aimenys el 75% dels nens/es identifiquen tres impactes negatius de la

industria de la moda al medi ambient i el treball infantil.

Fonts de verificacio:

- Questionaris o proves d'avaluacio ¥ Aplicats abans i després de la

formacio per mesurar el coneixement adquirit sobre els impactes negatius
de la industria de la moda.

- Fitxes o treballs de lI'alumnat y Activitats escrites, dibuixos, mapes

conceptuals o presentacions on lalumnat identifiqui els impactes.

- Registres d'observacié del professorat § Notes del professorat sobre la

participacio i respostes de lalumnat en debats o activitats a classe.

- Enregistraments de debats o dinamiques a l'aula ¥ Videos o audios on el

alumnat expressi la comprensio del tema.

@
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- Enquestes d'autoavaluacié de I'alumnat § Formularis on els/les

estudiants indiquin quins coneixements han adquirit després de la formacié.

- Informes o actes de sessions educatives y Documents que recullin les

metodologies utilitzades i I'evidencia de |'aprenentatge a I'aula.

y IOV2R1: Almenys el 70% dels nens/es poden explicar com el seu consum pot influir en la sostenibilitat i en els

drets de les persones treballadores a la

moda.

Fonts de verificacio:

- Questionaris o proves d'avaluacié y Aplicades abans i després de la formacié per mesurar la

comprensio sobre l'impacte del consum a la sostenibilitat i els drets laborals.

- Treballs o projectes de I'alumnat § Assajos, presentacions, infografies o murals on expliquin la relacié

entre consum, sostenibilitat i

drets laborals.

- Registres dobservacié del professorat y Notes o rabriques davaluacié sobre la participacio de lalumnat

en debats, dinamiques o activitats

reflexives.

- Enquestes d'avaluacié de I'alumnat y Formularis on els/les

estudiants reflexionin sobre qué han aprés i com ho apliquen a la seva vida

diaria.

- Actes o informes de sessions educatives ¥ Documentacié que reculli les

metodologies utilitzades i evidéncies de laprenentatge.

Resultat 2 (R2) Reformulat: “Fomentada una actitud critica i canvis en habits de

consum de 1.500 nens/es, promovent practiques més responsables i sostenibles al

sector de la moda”

Indicadors reformulats:

y IOV1R2: El 60% dels nens/es declara que ha canviat o té intencié de

canviar la seva manera de comprar roba després del projecte.

26



Machine Translated by Google

Informe Linia de Base projecte “El teu rol juga”. Expedient: SOLEPD/2024/0051
Organitzacio: Globalmon

Fonts de verificacié:

- Enquestes o qliestionaris a I'alumnat y Preguntes abans i després del

projecte per mesurar canvis en la intencié i habits de compra de roba.

- Entrevistes o grups de discussi6 y Espais on els estudiants expliquin si han canviat

o planegen canviar la seva forma de consumir moda.

- Diaris de reflexié o compromisos personals y Registres escrits on

els/les nens/es descriguin els seus aprenentatges i accions futures en relaciéo amb

el consum de roba.

- Testimonis de I'alumnat y Frases o videos on expressin com el projecte ha influit en

la percepci6 sobre el consum responsable.

- Observacions del professorat y Notes sobre canvis en l'actitud i

discursos de lalumnat respecte a la moda sostenible.

- Projectes finals o campanyes creades per lalumnat y Evidéncia de propostes o

iniciatives que reflecteixin un compromis amb el consum responsable.

y IOV2R2: El 50% dels nens/es esmenta tres criteris de consum responsable que

aplicara en futures compres.

Fonts de verificacio:

- Questionaris o proves escrites ¥ Aplicats després del projecte, on els/les estudiants

indiquin tres criteris de consum responsable que

pensen aplicar.

- Entrevistes o grups focals amb l'alumnat y Espais on els/les
nens/es expressin de manera espontania els criteris que consideren

importants per a les futures compres.

- Diaris de reflexié o compromisos personals y Registres escrits on

els/les estudiants anotin com aplicaran el consum responsable a la seva vida

quotidiana.
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- Treballs o projectes finals § Assajos, cartells, presentacions o
campanyes creades per I'alumnat on esmenten criteris de consum

responsable.

- Observacions del professorat § Notes o rubriques d'avaluacié sobre la
participacié de l'alumnat en activitats relacionades amb el consum

responsable.

- Questionari d'avaluacié de I'alumnat y Formularis on els/les

nens/es reflexionin sobre alld apres i la seva aplicacié en el futur.

y IOV3R2: El 70% dels nens/es participa activament en una acci6 de

sensibilitzacié (campanya, cartell, video, etc.).

Fonts de verificacio:

- Registre de participacio y Llistes d'assisténcia o inscripcions a

activitats de sensibilitzacio6.

- Evidéncia de productes creats per I'alumnat y Cartells, videos,

presentacions, murals o altres materials elaborats com a part de la

acci6 de sensibilitzacio.

- Fotografies i videos § Documentaci6 visual de la participacio del

alumnat en la creaci¢ i difusio de la campanya.

- Informes o actes de les activitats y Documents que detallin I'accié de

sensibilitzacié, el nombre de participants i els seus rols.

- Observacions del professorat y Registres qualitatius sobre el nivell de

implicaci6 de lalumnat en les accions.

- Enquestes o qiestionaris a I'alumnat y Preguntes sobre el grau de

participacio i percepcio sobre lexperiéncia.

- Difusié en xarxes socials o mitjans escolars ¥ Publicacions, blocs o
comptes de xarxes socials on es comparteixi I'acci6 realitzada i es

esmenteu la participacié de I'alumnat.
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Per analitzar diferéncies entre nens i nenes en l'adopcié de coneixements i canvis de

habits, es poden incloure indicadors especifics desagregats:

» Coneixement sobre condicions laborals i mediambientals

¥ % de nenes i % de nens que poden explicar tres impactes negatius de la industria de la

moda en drets laborals i el medi ambient.
» Canvi en habits de consum

Y % de nenes i % de nens que declaren haver canviat la seva manera de comprar roba

després del projecte.

¥ % de nenes i % de nens que afirmen que consultaran etiquetes i procedéencia abans

de comprar.

« Actitud critica i participacio en activitats

¥ % de nenes i % de nens que participen activament en una accié de sensibilitzacié

(campanya, cartell, video, etc.).

¥ % de nenes i % de nens que afirmen que influiran en les seves families per adoptar

habits de consum responsable.

En la justificacio del projecte s'esmenta el treball amb el professorat, pero després no apareix
reflectit a la matriu del marc ldgic, aix0 genera una inconsistencia que pot afectar la claredat del

projecte i la seva avaluabilitat. Per assegurar que el treball amb docents es visibilitzi a la matriu,

es podria afegir un tercer resultat (R3),

Resultat 3 (R3) reformulat: “Enfortida la capacitat del professorat per integrar al

aula continguts sobre consum responsable i drets laborals a la industria de la

moda”.

Indicadors possibles:

y Almenys 20 professors/es formats en metodologies actives per a I'ensenyament del

consum responsable a l'aula.

Fonts de verificacio:

@
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- Llistes d'assisténcia y Documents signats pels/les docents participants a
les sessions de formacio.

- Certificats de participacio y Diplomes o constancies lliurades als/les

professors/es que van completar la formacio.

- Registre fotografic i/o audiovisual ¥ Evidéncia grafica de les sessions de
formacio.

- Materials de formacio y Presentacions, guies i documents utilitzats a les

sessions, que demostrin el contingut impartit.

- Enquestes o questionaris d'avaluacio y Respostes dels docents sobre

els coneixements adquirits i I'aplicabilitat de les metodologies actives.

- Actes o informes de les sessions de formacié y Documents que detallin dates, continguts

abordats, participants i metodologies emprades.

y El 70% del professorat participant incorpora activitats o continguts sobre

consum responsable a les classes.

Fonts de verificacio:

- Programacions didactiques o plans d'aula y Documents on el professorat hagi

integrat activitats o continguts sobre consum responsable a les seves mateéries.

- Registres d'activitats a l'aula y Evidéncia de sessions impartides,

incloent dates, metodologia i materials utilitzats.

- Materials didactics elaborats o adaptats y Presentacions, guies,
fitxes o recursos creats pel professorat per abordar el consum

responsable.

- Enquestes o entrevistes al professorat y Questionaris on els/les

docents indiquin si han incorporat aquests continguts i com ho han fet.

- Observacions de sessions de classe y Registres qualitatius sobre la

@

implementacié dactivitats relacionades amb el consum responsable.
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- Evidéncies de treballs de I'alumnat y Cartells, projectes, activitats

escrites o audiovisuals que reflecteixin I'aprenentatge d'aquests continguts a

classe.

- Actes o informes de seguiment del projecte ¥ Documents interns que

recullin la incorporaci6 d'aquests temes a I'ensenyament.

y El 80% del professorat capacitat manifesta sentir-se més preparat per treballar

aquests temes a l'aula.

Fonts de verificacio:

- Enquestes d'autoavaluacioé del professorat y Questionaris aplicats abans i després de la capacitacié

on els docents valorin el seu nivell de preparacio per treballar el consum responsable a l'aula.

- Entrevistes o grups focals amb el professorat § Espais de dialeg on els/les docents expressin el seu

nivell de confianga i preparacié després de la

formacia.

- Registres de participacio a la formacio y Llistes d'assisténcia i

documentacié de les sessions formatives rebudes.

- Avaluacions post formacié ¥ Proves o exercicis on els/les docents apliquin els coneixements adquirits
per dissenyar activitats o continguts

sobre consum responsable.

- Observacions o informes de seguiment y Documents on formadors
o coordinadors del projecte registren I'evolucid i la percepcio del

professorat sobre la preparacio.

- Testimonis escrits 0 en video y Declaracions dels/de les docents sobre

com la formacié ha influit en la seva capacitat per abordar aquests temes.

Activitats especifiques per al professorat que es podrien dur a terme;

Activitat 1R3: Tallers de formaci6 per a docents
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- Disseny i implementacié de sessions formatives sobre metodologies actives de

ensenyament en consum responsable i drets laborals a la industria de la moda.

- Enfocament en estratégies pedagogiques participatives i eines digitals per al
aula.

Activitat 2.R3: Creaci6 de materials pedagogics

- Elaboracioé duna guia didactica amb activitats, estudis de cas i propostes

metodologiques.
- Desenvolupament de recursos audiovisuals i digitals per donar suport a lensenyament.
Activitat 3.R3: Sessions d'acompanyament i seguiment

- Observacié i assessorament a docents en I'aplicacié dels continguts al
aula.

- Espais de retroalimentacié i millora continua.

Seria interessant afegir un ultim resultat dirigit a la difusié en xarxes socials dotant de visibilitzacié a la
feina feta per Globalmon aixi com als exits aconseguits, aix0 permetria una major interaccié amb la

ciutadania i un major compromis amb la poblacié

beneficiaria.

El resultat 4 (R4) proposat: "Difosos en xarxes socials i altres mitjans digitals els exits i les propostes de

l'alumnat participant en el projecte, sensibilitzant la ciutadania sobre les problematiques abordades i

promovent el debat i I'accié en favor dels ODS i els DDHH."

Indicadors possibles:

y Nombre de publicacions realitzades en xarxes socials (desglossat per tipus: posts,

fils, videos, histories, etc.).
y Abast total estimat en xarxes socials (persones que han vist les publicacions)

y Nombre d'interaccions (m‘agrada, comentaris, compatrtits, clics a enllagos)

@
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y Nombre de debats o didlegs generats en xarxes socials arran del contingut

difés.

y Percepcio del professorat i alumnat sobre la utilitat de la difusié (mesura a

a través d'enquestes o entrevistes).
Fonts de verificacié podrien ser:

FdV1: Registres de publicacions a xarxes socials y Captures de pantalla, enllagcos o

llistats de les publicacions realitzades a cada plataforma.

FdV2: Panell d'estadistiques de xarxes socials ¥ Dades extretes de Facebook Insights,

Instagram Insights, Twitter Analytics, YouTube, etc.

FdV3: Informe de gestid de xarxes socials y Document intern on es registri la planificacid, execucio

i evidéncia de cada publicacio.

El projecte és avaluable, perd necessita una definicié millor d'indicadors i fonts de verificacio per

mesurar amb precisio els canvis en el coneixement i I'actitud dels participants.

Per exemple, els indicadors per a 'R1 i el R2, tal com estan formulats, no sén funcionals ni Gtils per
avaluar-ne l'impacte o I'exit, que l'alumnat “realitzi un pretest o un posttest” no és prou informacié ni és
un indicador que ens mesuri alguna cosa, en realitat, tant el pre com el post serien I'eina per mesurar

I'aprenentatge, el canvi de consciencia, de l'alumnat; és a dir, el gliestionari seria més aviat la Font de
Verificacié.

La Matriu de Marc Logic (MML) ha de mantenir una estructura jerarquica i logica,
assegurant la coherencia entre els nivells d'objectius, indicadors, fonts de verificacio
i suposits, amb una logica d'intervencio clara que permeti el seguiment i l'avaluacio

del projecte.
Es a dir:

1. Coherencia vertical: La relacié causa-efecte ha de ser clara entre els diferents

nivells de la matriu (Fi y Propdsit ¥ Resultats y Activitats).

@
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2. Coheréncia horitzontal: Els indicadors han de mesurar els objectius de la seva mateixa fila i
anar associats a cadascun dels resultats formulats, i les fonts de verificacio

han de proporcionar evidéncia valida per a cada indicador indicadors.

La forma tecnica seria de formular els indicadors per al R1 seria: IOV1R1, IOV2R1, IOV3R1.

De la mateixa manera, per al R2 seria: IOV1R2, IOV2R2, IOV3R2.

| aixi successivament per a cada indicador.

3. Logica d'intervencié clara: Cada nivell s'ha de derivar de I'anterior, assegurant que

els resultats contribueixin al proposit i aquest, alhora, finalment.

4. Ordre sequencial de causalitat: Les activitats han d'estar dissenyades per generar els resultats
esperats, seguint una progressio logica, és a dir, ALIR1, A2R1, A3R1... A1R2, A2R2, i aixi

successivament cada activitat per a cada
resultat formulat.
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12.SISTEMATITZACIO DE LA INFORMACIO.

Per a I'elaboracio6 del present informe de linia de base comptem amb la participacié de
un total de 57 persones en qualitat dalumnat, de les quals 22 s6n noies i 35 s6n

nois. Amb una mitjana de 12 anys.

Noies 39%

Nois 61%

m Chicas

u Chicos

L'alumnat que participa a la LdB pertany a dues comunitats educatives: CEIP Les Foies (s'ha
treballat amb un grup de 6é& de primaria) i Col-legi Borja Jesuitas (s'ha treballat amb un grup de

2n d'ESO), tots dos centres educatius ubicats a Gandia.

So6n 30 alumnes del CEIP Les Foies i 27 alumnes del Col-legi Borja Jesuitas.

‘ Aliades Coop. V.
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1. Saps que son els Objectius de Desenvolupament Sostenible (ODS)?

Un 35% de I'alumnat no sap que son els ODS, mai n'ha sentit a parlar, la meitat del
alumnat (49%) ha sentit a parlar dels ODS perd no els coneix gaire i només un 16% de I'alumnat

manifesta saber bé que sén els ODS.

@ Si, los conozco bien

@ Si, he oido hablar de ellos, pero no los
conozco mucho

@ No, nunca he oido hablar de ellos

2. Indica quins dels temes seglents creus que estan relacionats amb els ODS

(podeu marcar més d'una opci6)

En general, tant el 86% de I'alumnat com el 75% identifiquen el consum responsable
i els usos sostenibles dels recursos amb els ODS. Els temes que menys identifiquen amb els
ODS son l'eradicaci6 de la pobresa, el comerg just i la igualtat de genere. Un 3,5%

de I'alumnat no identifica cap dels temes proposats amb els ODS i tots en tenen
relacio.

Erradicacion de la pobreza 17 (29,8 %)

Comercio Justo 14 (246 %)

Consumo responsable — 49 (86 %)
Igualdad de género 19 (33.3 %)
Usos sostenible de los recursos 43 (75,4 %)
Ninguno de los anteriores 2 (3,5 %)
0 10 20 30 40 50

‘ Aliades Coop. V.
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3. Escriu tres exemples d'accions que creus que contribueixen als ODS:

Una quarta part (26%) de lalumnat manifesta no saber exemples daccions que
contribueixin als ODS, la resta, un 74% de I'alumnat, respon accions concretes, com no
discriminar per génere, no contaminar, consum responsable, fi de les guerres, no

comprar practic, no generar escombraries, fer esport, ajudar persones més pobres, etc.

4. Saps qué significa Consum Responsable? Valorade 0 a5 sent 0 no sé res a

absolut i 5 séc persona experta en consum responsable

L'alumnat déna una valoracié mitjana de 2,5 punts sobre 5 respecte dels coneixements sobre el

significat del Consum Responsable.

Poc més de la meitat (53%) de I'alumnat sap que significa el Consum responsable i gairebé

(47%) I'altra meitat no sap qué significa el consum responsable.

20
15

10
9 (15,8 %)

8 (14 %)

5 (8.8 %)
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5. Saps de quin pais o lloc ve la roba que compres, o com es fa?

Poc més de la meitat (56%) de I'alumnat sap de quin pais o lloc ve la roba que
compra o com es fa i gairebé (44%) I'altra meitat manifesta no saber de quin pais o lloc

ve la roba que compra o com es fa.

® Si
9% ® No

6. Saps si fer roba afecta el medi ambient o les persones que la fabriquen?

@ No afecta nada a las personas que la
fabrican
29,8% @ Un poco afecta
@ Afecta bastante
@ Afecta muchisimo

Un 30% de lI'alumnat és molt conscient que la fabricacié de la roba afecta el medi
ambient oa les persones que la fabriquen, un 44% considera que forca, un 18%
considera que poc i el 9% de I'alumnat no és conscient que fabricar roba afecta al

medi ambient oa les persones que la fabriquen.

Aliades Coop. V.
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7. Creus que és important que les persones que fan la roba rebin un pagament just?

mSi
B No

En general, tot lalumnat considera important que les persones que fan la roba

rebin un pagament just, només un 5% respon negativament.

8. T'importa si les marques de roba tracten bé les persones que les fabriquen?

@ No me importa
@® Me importa un poco
@ Me importa y mucho

Y

A gairebé la meitat de I'alumnat li importa molt que les marques que roba que utilitzen tractin
bé a les persones que la fabriquen, un 56% li importa pero poc, a un 7% de I'alumnat no

liimporta que les marques de roba que utilitzen tractin bé les persones que la fabriquen.
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9. Pagaries una mica més per roba que tingui cura del medi ambient ia les persones que la

fabriquen?

Una maijoria (68%) de l'alumnat pagaria una mica més per roba que tingui cura del medi
ambient ia les persones que la fabriquen, un 16% respon negativament, no pagaria una mica
més per roba que tingui cura del medi ambient ia les persones que la fabriquen ja un 16%

tant li fa.

®si
® No
@ Me da igual

10. Has participat en alguna activitat a I'escola oa casa teva sobre roba sostenible o

comerg just?

La meitat (56%) de I'alumnat ha participat alguna vegada en alguna activitat a I'escola o
a casa seva sobre roba sostenible o de comerg just, un 32% mai no ha participat en

alguna activitat sobre aix0, 7% sempre i 5% normalment.

ENunca
m Alguna vez
Normalmente

= Siempre
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11. Quan compres roba nova, mires l'etiqueta on ha estat fabricada?

@ Nunca
@ Alguna vez
@ Siempre

Poc més de la meitat (60%) de I'alumnat quan compra roba nova mira l'etiqueta
on ha estat fabricada, un 11% sempre i un 30% de l'alumnat quan compra roba

nova no mira l'etiqueta on ha estat fabricada.

12. Qué és el més important per a tu en comprar roba?

@ Que sea barata
@® Que sea de buena calidad

@ Que se haya fabricado respetando los
derechos de las personas que la
fabrican

Per a la gran majoria (72%) de lalumnat, el més important quan compra roba és que
sigui de bona qualitat, per a un 19% el més important és que s'hagi fabricat respectant
els drets de les persones que la fabriquen i per a un residual 9% el més important és

que sigui barata la roba que compra.

Aliades Coop. V.
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13. Alguna vegada t'has parat a pensar qui ha fabricat la roba que portes posada?

@® No, nunca

@ En alguna ocasion
@ Siempre

Poc més de la meitat (58%) de l'alumnat, alguna vegada s'ha parat a pensar qui
ha fabricat la roba que porta posada, un 37% mai no s'ha parat a pensar qui ha
fabricat la roba que porta posada i un residual 5,3% sempre pensa en qui ha fabricat

la roba que porta posada.

‘ Aliades Coop. V.
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El nivell de coneixement sobre els Objectius de Desenvolupament Sostenible (ODS) entre el
alumnat és baix. Es evident la necessitat d'enfortir 'educacié al voltant dels ODS
a l'aula, incorporant estratégies pedagogiques que promoguin un aprenentatge més

significatiu i aplicat sobre la seua importancia i relaciéo amb la vida quotidiana.

Hi ha un reconeixement generalitzat de la relacio entre els ODS i el consum

responsable, aixi com lUs sostenible dels recursos. No obstant aix0, la connexié amb

temes clau com l'eradicacio de la pobresa, el comerg just i la igualtat de génere

és menys frequient, cosa que suggereix una comprensio parcial de la transversalitat dels
ODS. A més, un sector de I'alumnat no aconsegueix vincular cap dels temes proposats
amb els ODS, cosa que ressalta la necessitat d'una formacié més integral i contextualitzada

sobre I'Agenda 2030

Tot i que la majoria de I'alumnat és capag d'identificar accions concretes que hi contribueixen

als ODS, una part encara no aconsegueix identificar exemples clars, cosa que subratlla la necessitat
d'enfortir la connexié entre els ODS i la vida quotidiana. A més, les respostes reflecteixen

una comprensio parcial i diversa dels ODS, amb un enfocament en temes com el consum
responsable i la reducci6 de la contaminacid, perd també hi ha una oportunitat per

aprofundir en altres aspectes essencials com l'eradicaci6 de la pobresa o la igualtat

de génere

El coneixement sobre el concepte de consum responsable esta dividit entre I'alumnat,
amb una lleugera majoria que ho entén i gairebé la meitat que no el coneix. Aix0 ressalta la
necessitat d'enfortir les estrategies de sensibilitzacié i formacié per assegurar que

tots els estudiants comprenguin plenament la importancia del consum responsable i el seu
relaci6 amb els ODS.

L'alumnat mostra una consciéncia inicial sobre l'origen i el procés de fabricacio de la

roba, pero una part significativa encara desconeix aquesta informacid. Encara que existeix una base
de coneixement, és fonamental reforcar leducacié sobre la cadena de produccio téxtil, el seu impacte
ambiental i social, i la importancia del consum responsable per fomentar una comprensié més

profunda i critica daquests temes.
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La majoria de lalumnat té una conscieéncia moderada o alta sobre limpacte de la

fabricacio de roba al medi ambient ia les persones treballadores, pero una part

significativa encara té poca o cap consciéncia sobre aquests efectes. Aixo posa de manifest la necessitat de
continuar amb la sensibilitzacio, promovent una reflexié critica sobre les conseqiiéncies socials i ambientals de la

industria téextil i fomentant habits de consum més responsables.

Hi ha un consens majoritari entre I'alumnat sobre la importancia que les persones que fabriquen la roba rebin un
pagament just, amb només un 5% que no ho considera rellevant.

Aix0 indica una predisposicio positiva cap als principis del comerg just i lequitat laboral. Es fonamental aprofundir
en el coneixement sobre les condicions laborals a la industria téxtil i com les decisions de consum poden influir en

la justicia social i

economica.

Tot i que una part significativa de I'alumnat mostra una alta preocupacio per les condicions laborals a la industria
textil, una altra part li atorga importancia de manera més limitada, i alguns no ho consideren rellevant. Si bé hi ha
sensibilitat envers la responsabilitat social de les marques, és fonamental continuar refor¢ant I'educacid i la

consciencia critica sobre les condicions laborals a la industria de la moda i I'i'mpacte del consum responsable.

Una majoria de l'alumnat esta disposada a pagar una mica més per roba que tingui cura del medi ambient ia les
persones que la fabriquen, cosa que reflecteix una consciéncia creixent sobre el

consum responsable. Tot i aix0, una part de I'alumnat no estaria disposada a assumir

aquest cost addicional, i una altra part es mostra indiferent, cosa que indica que encara hi ha feina

per sensibilitzar completament sobre la importancia d'aquest tipus de consum.

Més de la meitat de I'alumnat ha tingut alguna experiencia prévia amb activitats sobre
roba sostenible o comerg just, encara que només una petita part hi participa de manera
regular. No obstant aixd, una part significativa de I'alumnat mai no ha participat en
activitats d'aquest tipus, el que ressalta la necessitat d'ampliar les oportunitats de
sensibilitzacio i formacié tant a I'entorn escolar com familiar. Reforcar aquestes
iniciatives podria contribuir a una major consciéncia i compromis amb el consum

responsable.
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Més de la meitat de I'alumnat presta atencié a I'etiqueta de la roba per coneixer-ne el lloc

de fabricacid, cosa que indica una consciéncia moderada sobre la tracabilitat dels

productes. No obstant aix0, una part significativa no revisa l'etiqueta en comprar roba, cosa que
suggereix que, tot i que hi ha interés per coneixer l'origen dels productes, encara cal més
educaci6 i sensibilitzacié sobre la importancia d'aquestes practiques per fomentar un consum

més responsable i étic.

La majoria de lalumnat prioritza la qualitat en comprar roba, mentre que una proporcio
significativa valora la importancia que la roba sigui fabricada respectant els drets de les persones
treballadores. Només una petita part considera el preu com a principal criteri de compra.
Aquestes dades reflecteixen una tendéncia a valorar aspectes com la qualitat i I'ética en la
produccio, tot i que encara hi ha espai per enfortir la consciéncia sobre la relacié entre aquests

factors i les practiques sostenibles i justes a la industria textil.

Més de la meitat de I'alumnat ha reflexionat alguna vegada sobre qui ha fabricat la roba que

porta posada, cosa que mostra un nivell moderat de consciéncia sobre les

condicions laborals a la indUstria téxtil. No obstant aix0, una part significativa no ha pensat en
aguest aspecte, cosa que suggereix que, tot i que hi ha una creixent reflexié sobre la procedéncia
de la roba, cal continuar treballant en la sensibilitzacié i en promoure una consciéncia critica més

gran sobre l'impacte social i etic de les decisions de consum.

Técnicament, si bé la matriu del projecte presenta millores substancials, mitjangant aquest
informe LdB no es proposa a l'entitat Globalmon la seva reformulacié ja que no té
d'informacio per poder ajustar els indicadors, sobretot aquells referits al

professorat, que si bé es té la intencié de treballar amb professorat, convindria

realitzar una identificacié de necessitats prévia ia partir d'aqui, ajustar Indicadors per

futurs projectes.

No obstant i amb anim de millorar la MML, des de I'equip de consultores i mitjangant el
aquest informe es realitza una proposta de resultats i indicadors que podrien servir

com a orientacio per a futurs projectes.

@
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14. ANNEXOS.

1) Matriu Marc Logic Formulada

2) Proposta MML Reformulada

3) Matriu Planificaci6 del seguiment
4) Questionari pre test alumnat

5) Questionari post test alumnat

6) Questionari post test professorat.

‘ Aliades Coop. V.
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Organitzacio: Globalmon

OG

(0]

R1

Logica de laintervenci6

Contribuir al desenvolupament de valors i
actituds aixi com habits de consum responsable en

una ciutadania cada cop més critica i conscient.

Indicadors

Avaluacié dimpacte

Fonts de verificacié

Avaluacio final contrastada amb estudi a
les escoles 5 anys després: entrevistes,

guestionaris

Suposits / hipotesis

Les escoles segueixen
educant amb enfocament
EpDCG

Sensibilitzats 1.500 nens i nenes valencians
sobre el dret a unes condicions laborals dignes,
una eradicacio del treball infantil i el dret
universal dels nens a una educaci6 i infancia
digna, la preservacié del medi ambient mitjangant
unes practiques productives i de mercat

etiques amb el planeta.

Finalitzat el projecte:

1) 1500 nens i nenes
conscients de quée hi ha darrere
de la roba que vesteixen.

2) 1500 nens i nenes

conscients i critics amb els modes
actuals de producci6 i mercat

de la moda.

Informes de l'activitat elaborats pel personal
de GLOBALMON en col-laboraci6

amb els col-legis.
Dossier grafic i taules de resultats.

Els participants
interioritzen els

continguts.

Augment dels coneixements de 1500 nens i nenes

sobre les condicions laborals i mediambientals

que la industria de la moda ofereix.

1) L'alumnat fa un Pretest.

2) L'alumnat fa un Post-test

3) Contrastacié dels resultats
obtinguts amb

1) Informe del coordinador del projecte
sobre la base dels resultats del gliestionari.

1.2) Dossier fotografic
1.3) Informes de l'activitat elaborats
per Globalmon i

R1- Els continguts de lactivitat
resulten dinteres per als

participants.
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Organitzacio: Globalmon

Sensibilitzats 1500 nens/es valencians/

un questionari validat per

col-legis.

experts. 1.4) Copies del material grafic utilitzat R2- Els centres
es de la importancia de consumir (cartells). educatius acorden la
-resE)on_sabIemen.t i‘ n_o fc?mentar gna ,1'5) Cc‘in(_as de les c_:onvocatc‘)ries a participacié a lesdeveniment
industria poc solidaria i insostenible. I'esdeveniment enviades. convocat.

MITJANS

- Material publicitari
Al. Elaboracié amb els col-legis calendari (cartells)
de representacions. - Salaperala

A2.LdB

A3. Disseny i impressio test i materials difusio.

A4. Distribuci6 de la publicitat.

A5. Disseny i impressi6 de materials didactics,

fitxes.
A6. Accions a l'aula segons el

cronograma establert.
A7. Activitats generals de seguiment,

avaluacid, coordinacio i organitzacio.

A8. Avaluacié externa.

A9. Informe final i justificacié economica.

representacio (espai que
assignara el col-legi)

- Coordinador de
projecte- Material

didactic (fitxes, plantilla on
plasmen les seves

impressions els nens/es,
questionari

d'avaluacio6 de

I'activitat).

- Material doficina i fungible.

- Comunicacions

(escrites i telefoniques) per

distribuir la
convocatoria.

COSTOS- Materials i subministraments

- Despeses d'impremta i publicitat
- Despeses de Personal

- Despeses administratives

CONDICIONS
PREVIES

No es produeixen a
priori circumstancies
especials que
impedeixin el
desenvolupament
normal de les activitats.
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Logica de laintervencié Indicadors

OG: Fomentats valors, actituds i
habits de consum

responsable a la ciutadania,
promovent una Avaluacié d'impacte
visio critica i conscient mitjangant
accions educatives i de sensibilitzacié.

Fonts de verificaci6

Avaluaci6 final contrastada amb

estudi a les escoles 5

anys després: entrevistes,
glestionaris

Suposits / hipotesis

Les escoles segueixen
educant amb enfocament
EpDCG

Sensibilitzar 1.500 nens milloren el seu
abordats (mesurat mitjangant enquestes
intervencio).

digne, el dret a la IOV3OE % de nens i 9

reconeixen la importancia de practiques

IOV10OE Nombre de nens i nenes participants

en activitats de sensibilitzacio. (meta:

1.500)

IOV20E Percentatge de nens i nenes que OE:
oneixement sobre els temes i nenes a la Comunitat
Valenciana sobre el treball abans i després de la

6 de nenes que educacié i la sostenibilitat

ambiental.

productives i de mercat sostenibles.
IOVAOENNUmero de compromisos o activitat.
accions proposades pels nens i les nenes a favor del

treball digne, I'educacio i la sostenibilitat.

Les FdV haurien de ser diverses

per cada indicador i anar
associades a cadascun de

ells, tipus FAV1IOV1OE, i aixi
successivament.

Llistes dassisténcia.
Sessions realitzades.
Centres educatius

involucrats.

Enquestes pre i post

Avaluacions qualitatives.

Compromisos o accions

proposades pels infants.

Els participants
interioritzen els

continguts.
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IOV1R1 Almenys el 75% dels nens/es Llistes dassistencia.
R1: Incrementat el
identifiquen tres impactes negatius de les sessions realitzades.

coneixement de 1.500 . ) ) ”
) industria de la moda al medi ambient Centres educatius )
nens/es sobre les i el I R1- Els continguts de
treball infantil. involucrats.

S Almenys e 70% dels xiquets/es mediambientals poden explicar  |Enquestes pre i post
com el seu consum pot

I'activitat resulten de

L . Coo S o interés per als
) ~industria de la moda i el seu influir en la sostenibilitat i en els activitat. -
Avaluacions qualitatives. participants.

impacte en els drets de la drets de les

persones treballadores a Compromisos o accions infancia”.
la moda. propostes pels nens/es.
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Questionaris o proves davaluacio.
Aplicades abans i després de la
formacié per mesurar la comprensio
sobre limpacte del consum en la

sostenibilitat i els drets laborals.

Treballs o projectes de lalumnat.
dels nens/es declara presentacions, infografies o Assajos, IOV1R2 El 60%
expliquin canviar la seva forma de comprar roba que ha canviat o té intencié de murals on

R2: Fomentada una actitud projecte. després de la relacié entre consum,

critica i canvis en habits de consum
de 1.500 50% dels nens/es esmenta laborals. sostenibilitat i drets IOV2R2 El

R2- Els centres

educatius acorden la

nens/es, promovent tres criteris de consum responsable que Registres d'observacio del L )
participaci6 a I'esdeveniment

compres futures. practiques més responsables i aplicara en I
sostenibles al sector de la IOV3R2 EIl 7(% dels nens i nenes participa d'avaluaci6 sobre la professorat. Notes o rubriques
activament en una accio de modg.
sensibilitzacié (campanya, cartell, video, etc.). participacio de lalumnat en debats,
dinamiques o activitats
reflexives.

Enquestes d'avaluacio del
alumnat. Formularis on els/les

estudiants reflexionin

sobre qué han apres i com ho

apliquen a la seva vida diaria.

Actes o informes de sessions
educatives. Documentacio
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que arreplegue les metodologies
utilitzades i evidéncies de
I'aprenentatge.
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Enquestes o gliestionaris al

alumnat. Preguntes abans i després
del projecte per a IOV1R3 Almenys

20 professors/es mesurar canvis en la intencié formats ¢n metodologies actives per a la i habits
de compra de roba.
ensenyament del consum responsable a Entrevistes o grups de l'aula.

R3: Enfortida la capacitat del discussi6. Espais on IOV2R3 El
professorat per integrar a l'aula 70% del professorat els/les estudiants expliquin si partigipant incorpora activitats o han canviat
continguts sobre consum responsable |g planegen continguts sobre consum responsable canviar la seva forma de consumir a

i drets laborals a la indUstria les classes.
de la moda. moda.

IOV3R3: EI 80% del professorat capacitat Diaris de reflexi6 o

manifesta sentir-se més compromisos personals. preparat per treballar aquests temes al
Registres escrits on aula.

els/les nens/es descriguin els seus

aprenentatges i accions futures
en relacio amb el

consum de roba.
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IOV1R4 Nombre de publicacions realitzades
a xarxes socials (desglossat per tipus: posts, fils,

videos, histories, etc.).

R4: difosos en xarxes ) L
IOV2R4 Abast total estimat en xarxes socials i altres

mitjans socials (persones que ) o oL o
han vist Igs digitals els éxits i publicacions)

propostes de I'alumnat IOV3R4 ) . o )

) ) ) Nombre|d'interaccions (em participant al projecte, agrada,
comentaris, compartits, clics a o ] _
sensibilitzant a la ciutadania enllagos)

sobre les problematiques N ]

~ |OV4R4 Nombre de debats o dialegs abordats i promovent els
generats en xarxes socials arran del ) y ) .
dehat i I'accié en favor de contingut difos.

els ODS i els DDHH. y )
IOV5R4 Percepcio del professorat i alumnat

sobre la utilitat de la difusié (mesura a través

d'enquestes o entrevistes).

Al. Elaboracié amb els CONDICIONS

col-legis calendari de , ) . PREVIES
) Les activitats a realitzar haurien d'anar
representacions. ) . } No es produeixen a
A2 LdB associades als resultats a qué es corresponen, és o o
: ] ] N y priori circumstancies
A L, . adir, A1IR1, A2R1, A3. Disseny i impressio test )
i A3R1 i aixi successivament per a especials que
cada|materials difusio. I o
impedeixin el
e resultat
A4. Distribucio de la desenvolupament
publicitat. normal de les activitats.

Ab. Disseny i impressio de
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materials didactics, fitxes.

A6. Accions a l'aula segons el
cronograma establert.

A7. Activitats generals de seguiment,
avaluacio, coordinacio i

organitzacio.

A8. Avaluaci6 externa.

A9. Informe final i justificacié6 economica.
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. . Eina
Indicadors formulats Indicadors LdB

Logica de la intervenci6
/Responsable

I0V1 % de poblacié que demostra

coneixement i consciéncia critica
sobre consum responsable en enquestes

OG: Contribuir al desenvolupament de valors i periodiques. L . .
actituds aixi com habits de consum responsable en Questionari pre i post

. . L ) Avaluaci6 dimpacte ) L test / Técnic projecte
una ciutadania cada cop més critica i conscient. % de persones que implementen practiques

sostenibles (reducci6 de residus, compra
etica, reciclatge, consum energeétic

eficient).

OE: Sensibilitzats 1500 nens i nenes valencians
sobre el dret a unes condicions laborals dignes,
una eradicacié del treball infantil i el dret IOV1OE: Finalitzat el Ouestionari pre | post

. S es . . . u | | I
universal dels nens a una educacid i infancia projecte, 1500 nens i nenes test / Tecni P . pt
digna, la preservacié del medi ambient mitjangant conscients de qué hi ha darrere de la est/Tecnic projecte
unes practiques productives i de roba que vesteixen.
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mercat etiques amb el planeta.

Organitzacio: Globalmon

IOV20E: 1500 nens i nenes
conscients i critics amb les actuals
maneres de producci6 i mercat de la
moda.

Questionari pre i post
test / Técnic projecte

R1: Augment dels coneixements de 1500 nens i

nenes sobre les condicions laborals i mediambientals

gue la industria de la moda ofereix.

1) L'alumnat fa un pretest.
2) L'alumnat fa un Post-test
3) Contrastacié dels resultats

obtinguts amb un questionari validat

per experts.

IOV1R1 Un 35% de I'alumnat no sap que
sén els ODS, mai n'ha sentit a parlar, la
meitat de I'alumnat (49%) ha sentit a parlar
dels ODS pero no els coneix gaire i

només un 16% de I'alumnat manifesta
saber bé que son els ODS

Questionari pre i post
test / Técnic projecte

IOV2R1 el 86% de I'alumnat com a
75% identifiqguen el consum

responsable i 'usos sostenible dels
recursos amb els ODS. Els temes que

identifiquen menys amb els ODS s6n
I'eradicacio de la pobresa, el comerg

just i la igualtat de génere. Un 3,5% de
lalumnat no identifica cap dels temes

proposats amb els ODS i tots tenen relacio.

Questionari pre i post
test / Técnic projecte
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I0V3 R1(26%) de I'alumnat manifesta
no saber exemples d'accions que
contribueixin als ODS, la resta, un 74%
de l'alumnat, respon accions
concretes, com no discriminar per

N . Uestionari pre i post
génere, no contaminar, consum Q pretp

) test / Técnic projecte
responsable, fi de les guerres, no pro)

comprar practic, no generar
escombraries, fer esport, ajudar persones
més pobres, etc.

IOV1R2 L'alumnat déna una valoracio

mitjana de 2,5 punts sobre 5

respecte dels coneixements sobre el
significat del Consum

Questionari pre i post
test / Técnic projecte

Responsable.
R2: Sensibilitzats 1500 nens/es valencians/

es de la importancia de consumir

responsablement i no fomentar una indudstria
IOV2R2 (56%) de l'alumnat sap de

quin pais o lloc ve la roba que compra o
com es fa i gairebé (44%) l'altra meitat Questionari pre i post
manifesta no saber de quin pais test / Técnic projecte
o lloc ve la roba que compra o com es fa.

poc solidaria i insostenible.
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IOV3R2 30% de I'alumnat és molt
conscient que la fabricacié de la

roba afecta el medi ambient o les

persones que la fabriquen, un 44%
considera que forga, un 18% considera que
poc i el 9% de I'alumnat no és conscient
gue fabricar roba afecta el medi ambient

o les persones que la fabriquen

Questionari pre i post
test / Técnic projecte

IOV4R2 tot I'alumnat considera

important que les persones que fan
la roba rebin un pagament just,
només un 5% respon
negativament.

Questionari pre i post
test / Técnic projecte

IOV5R2 gairebé la meitat de

lalumnat li importa molt que les marques
que roba que utilitzen tractin bé les
persones que la fabriquen, un 56% li Questionari pre i post
importa pero poc, a un 7% de lalumnat no | test/ Técnic projecte
liimporta que les marques de roba que
utilitzen tractin bé les persones que la
fabriquen.
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IOV6R2 (68%) de I'alumnat pagaria
una mica més per roba que tingui cura
del medi ambient ia les persones que la
fabriquen, un 16% respon negativament, Questionari pre i post
no pagaria una mica més per roba que test / Técnic projecte
tingui cura del medi ambient ia les
persones que la fabriquen ia un 16% tant
li fa.

IOV7R2 (56%) de I'alumnat ha participat

alguna vegada en alguna activitat a I'escola

oa casa sobre roba sostenible o de
Questionari pre i post

comerg just, un 32% mai no ha participat . .
test / Técnic projecte

en alguna activitat, 7% sempre i 5%
normalment.

IOV8R2 (60%) de I'alumnat, quan

compra roba nova mira l'etiqueta on s'ha
fabricat, un 11% sempre i un Questionari pre i post
30% de l'alumnat quan compra roba nova test / Técnic projecte
no mira l'etiqueta on ha estat

fabricada.
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IOVOR2 (72%) de 'alumnat, el
més important quan compra roba
és que sigui de bona

qualitat, per a un 19% el més
important és que s'hagi

fabricat respectant els

drets de les persones que la
fabriquen i per a un residual 9%
el més important és que sigui
barata la roba que compra.

Questionari pre i
post test / Técnic
projecte

IOV10R2 (58%) de l'alumnat,
alguna vegada s'ha parat a
pensar qui ha fabricat la roba que
porta posada, un 37% mai no
s'ha parat a pensar qui ha
fabricat la roba que porta posada i
un residual 5,3% sempre

pensa en qui ha fabricat la roba
que porta posada.

Questionari pre i
post test / Tecnic
projecte

61




Machine Translated by Google

Informe Linia de Base projecte “El teu rol juga”. Expedient: SOLEPD/2024/0051
Organitzacio: Globalmon

Al. Elaboracié amb els col-legis calendari

de representacions.
A2.LdB

A3. Disseny i impressio test i materials difusio.

A4. Distribuci6 de la publicitat.
Ab. Disseny i impressi6é de materials didactics,
fitxes.

A6. Accions a l'aula segons el

cronograma establert.
A7. Activitats generals de seguiment,

avaluacio, coordinacio i organitzacio.

A8. Avaluacio externa.

A9. Informe final i justificacié economica.

MITJANS

- Material publicitari

(cartells)

- Sala per a la representacio (espai
que assignara el col-legi)

- Coordinador de projecte
- Material didactic (fitxes, plantilla
on plasmen les impressions els

infants, gliestionari d'avaluacio
de l'activitat).

- Material doficina i fungible.
- Comunicacions (escrites i

telefoniques) per distribuir la
convocatoria.
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C cooperacié Qlobalmon

Génere:
* Noia
* Noi
* Prefereixo no dir-ho
Edat:
Curs:
Centre educatiu:
1. Saps que soén els Objectius de Desenvolupament Sostenible (ODS)?
« Si, els conec bé
« Si, n'he sentit parlar, perd no els conec gaire
« No, mai n'he sentit a parlar

2. Indica quins dels temes seguents creus que estan relacionats amb els ODS (pots marcar més d'una opci6)

« Erradicacié de la pobresa

* Comerg Just

« Consum responsable

* Ilgualtat de génere

« Us sostenible dels recursos

« Cap dels anteriors

@
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3. Escriu tres exemples d'accions que creus que contribueixen als ODS:

4. Saps qué significa Consum Responsable? Valora de 0 a 5 sent 0 no en sé res en absolut
i 5 s6c persona experta en consum responsable.

0 1 2 3 4 5
5. Saps de quin pais o lloc ve la roba que compres, o com es fa?
* Si
* No
6. Saps si fer roba afecta el medi ambient o les persones que la fabriquen?
» No afecta res les persones que la fabriquen

» Una mica afecta

* Afecta forga

» Afecta moltissim

7. Creus que és important que les persones que fan la roba rebin un pagament
just?

* Si
* No
8. T'importa si les marques de roba tracten bé les persones que les fabriquen?
* No m'importa
* M'importa una mica

» M'importa i molt
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9. Pagaries una mica més per roba que tingui cura del medi ambient ia les persones que
la fabriquen?

*Si
* No
* M'és igual

10. Has participat en alguna activitat a I'escola oa casa teva sobre roba
sostenible o comerg just?

* Mai
* Alguna vegada
* Normalment
* Sempre
11. Quan compres roba nova, mires l'etiqueta on ha estat fabricada?
* Mai
* Alguna vegada
* Sempre
12. Que és el més important per a tu en comprar roba?

* Que sigui barata

* Que sigui de bona qualitat

* Que s'hagi fabricat respectant els drets de les persones que la
fabriquen

13. Alguna vegada t'has parat a pensar qui ha fabricat la roba que portes posada?
* No, mai
* En alguna ocasio

* Sempre

@
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C cooperacié Q|obglmon
va I encliana SRESGIHEND UX SGHBATIT AN SAVUIER NEGHA

Geénere:
* Noia
* Noi
* Prefereixo no dir-ho
Edat:
Curs:
Centre educatiu:
14. Saps que soén els Objectius de Desenvolupament Sostenible (ODS)?
* Si, els conec bé
« Si, n'he sentit parlar, pero no els conec gaire
» No, mai n'he sentit a parlar

15. Indica quins dels temes segiients creus que estan relacionats amb els ODS

(podeu marcar més d'una opcio)
* Erradicacid de la pobresa
« Comerg Just
» Consum responsable

« lgualtat de génere

@
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« Us sostenible dels recursos

 Cap dels anteriors

16. Escriu tres exemples d'accions que creus que contribueixen als ODS:

17. Saps que significa Consum Responsable? Valora de 0 a 5 sent 0 no sé res

en absolut i 5 séc persona experta en consum responsable.

0 1 2 3 4 5

18. Consideres interessant saber de quin pais o lloc ve la roba que compres, 0
com es fa?

* Si, és interessant
» M'és igual

19. Saps si fer roba afecta el medi ambient o les persones que la fabriquen?
» No afecta res les persones que la fabriquen

» Una mica afecta

* Afecta forca
» Afecta moltissim

20. Creus que és important que les persones que fan la roba rebin un pagament

just?
e Si

* No

@



Machine Translated by Google

Informe Linia de Base projecte “El teu rol juga”. Expedient: SOLEPD/2024/0051
Organitzacio: Globalmon

21. T'importa si les marques de roba tracten bé les persones que les fabriquen?
* No m'importa
* M'importa una mica
* M'importa i molt

22. Pagaries una mica més per roba que tingui cura del medi ambient ia les persones que

la fabriqguen?
. Si
* No
» M'és igual

23. Has participat en alguna activitat a I'escola oa casa teva sobre roba

sostenible o comerg just?

* Mai

« Alguna vegada
* Normalment
* Sempre
24. Quan compres roba nova miraras I'etiqueta on ha estat fabricada?
* Crec que no
« Es probable
* Sempre
25. Que és el més important per a tu en comprar roba?

* Que sigui barata

* Que sigui de bona qualitat

@
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* Que s'hagi fabricat respectant els drets de les persones que la

fabriquen

26. A partir d'ara, pensaras en qui ha fabricat la roba que portes posada?

* No, mai

 Potser si

* Sempre

27. Considereu interessants aquest tipus d'activitats?

a. Si, molt

b. Regular

c¢. No, no sén interessants

28. La durada de l'activitat us ha semblat:

a. Llarga

b. Normal

c. Talla

29. Allo aprés Consideres et durara en el temps?

a. Si

c. Potser

30. Has pensat a explicar a les teves amistats o familiars quée has aprés?

a. Si

c. Potser

@
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31. L'activitat en que has participat, ha propiciat algun canvi en tu, al teu

manera de pensar, dactuar?
a. Si
b. No

c. Potser

32. Amb qué et quedes de lactivitat? Que t'ha cridat més l'atencio?

Queé has aprées?
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C cooperacié Q|obglmon

1. Coneixements previs:

a) Que entens per consum responsable? (Resposta oberta)

b) Esmenta tres problemes laborals comuns a la indistria de la moda. (Resposta oberta)

¢) Quins creus que soén els principals impactes ambientals de la indUstria de la moda?

(Resposta oberta)

d) Coneixes alguna certificacio o segell que garanteixi condicions laborals justes a la industria téxtil? (Si/No. Si la
resposta és si, esmenta quina).

2. Actituds i Practiques:

e) En una escala de I'1 (gens) al 5 (molt), quant consideres que el consum responsable s'hauria d'abordar a l'aula?
f) Has treballat préviament continguts de consum responsable amb el teu alumnat?

(Si/No)

g) Quines metodologies utilitzes actualment per treballar temes de sostenibilitat i drets laborals a l'aula? (Resposta
oberta)

3. Autoavaluacié de Capacitats:

h) En una escala de I'1 (gens preparat/ada) al 5 (molt preparat/ada), com avalues la teva capacitat per ensenyar sobre
consum responsable i drets laborals a la moda?
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va Ie n c I a n a ASSOCIACIO DE SOLIDARITAT AMB L'AFRICA NEGRA

CV copperacié Slobalmon

1. Defineix en les teues propies paraules el concepte de consum responsable. (Resposta
oberta)

2. Esmenta almenys tres drets laborals fonamentals que s'haurien de garantir a la industria de
la moda. (Resposta oberta)

3. Com creus que la industria de la moda en pot reduir I'impacte ambiental?
(Resposta oberta)

4. Pots nomenar almenys dues certificacions que garanteixin condicions laborals justes a la
industria textil? (Si/No. Si la resposta és si, esmenta quins).

5. En una escala de I'1 (gens) al 5 (molt), quant consideres que el consum responsable s'ha
d'abordar a l'aula?

6. Planeges incorporar continguts sobre consum responsable i drets laborals al teu
ensenyament? (Si/No. Explica per qué).

7. Quines metodologies actives creus que pots aplicar per abordar aquests temes a l'aula?
(Resposta oberta)

8. En una escala de I'1 (gens preparat/ada) al 5 (molt preparat/ada), com avalues ara la teva
capacitat per ensenyar sobre consum responsable i drets laborals a la moda?

9. Has notat algun canvi en la teva manera d'abordar la sostenibilitat i els drets laborals a la
industria de la moda dins del teu ensenyament? (Si/No. Explica amb un exemple).

10. Quines dificultats has trobat en aplicar allo apres? (Resposta oberta).

@
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. Quin tipus de suport o recursos addicionals consideres necessaris per seguir
promovent aquests continguts a l'aula? (Resposta oberta).

Consideres que podras continuar replicant a I'aula allo que s'ha treballat en les activitats del
projecte?

Quins aspectes milloraries o afegirieu a futures formacions sobre aquests temes?
(Resposta oberta).

Quin tipus de suport addicional t'agradaria rebre per continuar aprofundint en aquests
continguts? (Resposta oberta).

En una escala de I'1 (gens pertinent) al 5 (molt pertinent), com valores la utilitat de la formacio per a la
teva practica docent?

Sents que els continguts abordats responen a les necessitats reals de la teva aula i del teu alumnat?
(Si/No. Explica per queé).

Consideres que la formacié ha proporcionat eines practiques i aplicables a l'aula? (Si/No. Explica amb
un exemple).

Creus que els materials i metodologies proposats han estat adequats per al teu nivell
educatiu i assignatura? (Si/No. Explica per qué).

En una escala de I'l (massa curt) al 5 (prou), com valores la durada total
de la formaci6?

El temps destinat a cada sessié o0 modul de la formacié va ser adequat per a
abordar els continguts de manera efectiva? (Si/No. Explica per que).

Hi va haver prou temps per a la interaccid, les activitats practiques i els dubtes durant la formacié? (Si/
No. Explica).

El cronograma de la formacio va ser clar i ben organitzat? (Si/No. Explica com va ser o
quines milloraries).

Consideres que el ritme de la formacié va ser apropiat per assimilar els continguts?
(Si/No. Si la resposta és no, que canviaries?).

Hi va haver retards o ajustaments al cronograma que van afectar I'eficacia de la formacio?

@
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28 anys d'experiéncia en gestid i avaluacio de projectes, i que

a més compleix:

Titulada universitaria en Ciéncies Empresarials. Master Cooperacié Internacional per al
desenvolupament (Universitat de Valéncia). Master en Economia Social (Universitat de Valéncia).
Técnica Avaluadora Projectes (UOC). Agent d'lgualtat. Acreditada experiencia en

projectes d'educacio per al desenvolupament i cooperacio al desenvolupament des de 1997.
Experiéncia en treball de recerca i avaluacié de projectes de sensibilitzacio i

desenvolupament (més de 250 informes realitzats). Actualment Doctoranda “Estudis de génere,

politiques digualtat: lavaluacié des duna perspectiva feminista”.

Professional amb més de 15 anys d'experiéncia en la gestié de projectes i en la

transversalitzacié de I'enfocament de génere tant a Espanya com a América Central.

Llicenciada en Dret a la Universitat de Valencia. Master en Desenvolupament i Cooperacié
Internacional. Institut d'estudis de HEGOA, Universitat del Pais Basc. Diplomat
semipresencial d'especialitzacié en estudis de génere feminista. UNAM i Fundacio
Guatemala. Experiéncia en la realitzacioé de linies de base i avaluacions de projectes de

Educacio per al Desenvolupament i Sensibilitzacio (més de 100 informes realitzats).

El pressupost per fer l'informe LdB és de 2.000,00 euros i inclou tots els

despeses inherents a la realitzacié de lavaluacio i impostos.
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El servei de consultoria compleix les premisses seglents:

Les consultores d'Aliades Coop. V. respecten els drets humans i sensibilitat a les
consideracions de génere, origen étnic, edat, orientacié sexual, llengua, diferencies
culturals, costums, creences i practiques religioses de tots els agents implicats en
el procés avaluatiu. S'ha vetlat per la integritat, independéncia, credibilitat i

transparéencia de lavaluacio.

Les consultores d'Aliades Coop. V han treballat amb llibertat i sense ingeréncies i accés a

tota la informacié disponible, sota les premisses de comportament étic i professional.

1) Anonimat i confidencialitat: I'avaluacio respecta els drets de les persones que

proveeixen informacié assegurant-ne l'anonimat i la confidencialitat.

2) Responsabilitat: Qualsevol desacord o diferéncia d'opinidé que pugui sorgir entre els
membres de I'equip d'avaluacié o entre aquests i els gestors del projecte, en relacio

amb les conclusions i/o recomanacions, s'haura d'esmentar a l'informe. NO

havent-se donat el cas.

3) Independencia: L'equip de consultores d'Aliades, Coop. V. garanteix la independéencia
de la intervenci6 avaluada, no estant vinculat a la seva gestio ni a cap dels seus

components.

4) Validaci6 de la informacio: Es responsabilitat de I'equip de consultores d'Aliades,
Coop. V. garantir la veracitat de la informacié recopilada per a l'informe, i aquest equip

sera en Ultima instancia el responsable de la informacié presentada a l'informe de

avaluacio.

6) Incidéncies: En cas que sorgeixin problemes durant el treball de camp o en qualsevol
una altra fase de I'avaluacié que puguin complicar la realitzacio total o parcial de la mateixa,

s'han de comunicar expressament a Globalmon en un termini maxim de 48 hores. No

havent-se donat el cas.
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L'informe compleix els estandards de qualitat segtients:

» Estandard 1: Idoneitat de lanalisi del context.

 Estandard 2: Oportunitat de lenfocament metodologic i les técniques utilitzades.
* Estandard 3: Fiabilitat de les fonts dinformacio.
» Estandard 4: Suficiencia en I'examen de les preguntes i els criteris de la investigacio.

» Estandard 5: Validesa dels resultats i les conclusions i utilitat de les
recomanacions.

 Estandard 6: Qualitat de la participacié a l'avaluacié de les entitats implicades i

poblacié destinataria.

 Estandard 7: Credibilitat, ética i imparcialitat del procés de recerca.

 Estandard 8: Adequaci6 del pla de comunicacié de la investigacio.

A Valéncia, a 27 de Febrer de 2025

Eva Buades Martinez
Coordinadora de |Avaluaci6.
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